
СПЕЦИАЛЬНОСТЬ 55.02.02 АНИМАЦИЯ И АНИМАЦИОННОЕ 

КИНО (ПО ВИДАМ) 

Специальность «Анимация и анимационное кино» открывает двери в 

волшебный мир творчества, где 

фантазии обретают жизнь 

благодаря искусству движения. Это 

удивительная область, 

позволяющая художникам 

оживлять персонажей, 

рассказывать захватывающие 

истории и погружать зрителей в 

невероятные приключения. 

Обучающиеся изучают 

основы рисунка, композиции, цвета и света, осваивая классические техники 

рисования и современные цифровые инструменты. Они учатся передавать 

эмоции, характеры героев, создавая уникальные образы и атмосферы. Каждая 

деталь важна: от мимики персонажа до мельчайших движений фона. 

Эта профессия требует креативности, терпения и умения сочетать 

художественное видение с техническими навыками. Она позволяет 

воплотить самые смелые идеи, вдохновляя миллионы людей по всему миру. 

Студентам предстоит пройти путь от простого наброска до полноценного 

фильма, овладеть тайнами раскадровки, анимации и монтажа. 

Это увлекательное путешествие в мир искусства, технологий и 

воображения, где каждый кадр становится частью большой истории, 

способной тронуть сердца зрителей. 

О ПРОГРАММЕ  

Квалификация по диплому: «специалист по анимации и 

анимационному кино» 

Основа обучения: коммерческая  

Форма обучения: Очная  

Длительность обучения:  

- очно на базе 9 классов - 3 года 10 месяцев – 

-  очно на базе 11 классов – 2 года 10 месяцев (коммерция)  

Обучение проходит по адресу: ул. Адм. Макарова,33  

КАК ПОСТУПИТЬ: 

Перечень документов, необходимых для поступления, указан в 

«Правила приёма в СПХК» 

С требованиями к вступительным испытаниям можно ознакомится в 

«Программа вступительного испытания творческой направленности по 

специальности 55.02.02 «Анимация и анимационное кино (по видам)»» 

МЫ НАУЧИМ:  

ПК 1.1. Определять образ анимационного персонажа, детально 

прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью 

последовательных рисунков.  



ПК 1.2. Определять образ анимационного персонажа, детально 

прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью покадрового 

изменения положения частей компьютерной модели.  

ПК 1.3. Определять образ анимационного персонажа, детально 

прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью покадрового 

движения частей куклы-перекладки.  

ПК 1.4. Определять образ анимационного персонажа, детально 

прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью покадровой 

съемки объемных предметов.  

ПК 1.5. Определять образ анимационного персонажа, детально 

прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью покадрового 

изменения частей компьютерной трехмерной модели.  

ПК 1.6. Выставлять ключевые фазы и ключевые позы персонажа в 

соответствии с хронометражем раскадровки и аниматика. 

ПК 2.1. Создавать риг персонажей и их анимацию в технике 

компьютерной перекладки.  

ПК 2.2. Выставлять персонажей анимационного кино, объектов и 

окружения в сцене под камеру. 

ПК 2.3. Выполнять монтаж, композитинг и постобработку 

анимационного кино.  

ПК 2.4. Воплощать художественный замысел посредством графических 

и анимационных объектов.  

ПК 2.5. Распределять этапы работы, использовать разработанные 

анимационные модели, настраивать освещение, накладывать текстуру.  

ПК 3.1. Разрабатывать конструкцию и технологическую 

последовательность изготовления компьютерно-анимационного проекта.  

ПК 3.2. Моделировать художественно-колористическое решение 

анимационного проекта на основе референсов.  

ПК 3.3. Осуществлять процесс анимационного проектирования с 

учетом современных тенденций в области анимации.  

ПК 3.4. Организовывать работу исполнителей по созданию 

компьютерно-анимационного проекта. 

ПК 4.1. Конструировать визуальные образы анимационных 

персонажей.  

ПК 4.2. Выполнять постановку анимационных персонажей, окружения 

в сцене, виртуальных камер и настройку их технических параметров для 

съемки сцен анимационного кино.  

ПК 4.3. Создавать предварительные ключевые позы и тайминг 

движений персонажей в соответствии с сюжетом анимационного кино.  

ПК 4.4. Определять методы и приемы съемки анимационного кино.  

ПК 4.5. Разрабатывать и согласовывать с режиссером и моделлером 

художественную концепцию отдельных объектов анимационного кино.  

ПК 4.6. Разрабатывать общую визуальную стилистику проекта в 

процессе создания анимационного кино. 

ПК 4.1. Создавать визуальные эффекты и компьютерную графику в 

анимационном кино.  



ПК 4.2. Создавать с помощью методов и алгоритмов физические 

свойства объектов в компьютерной графике.  

ПК 4.3. Настраивать освещение в трехмерных компьютерных сценах 

анимационного кино на основе мастер-сцен.  

ПК 4.4. Разрабатывать методы, алгоритмы и создавать подпрограммы 

для повышения качества, скорости и стабильности поточной визуализации 

трехмерных компьютерных сцен анимационного кино. 

ПК 4.5. Выполнять компоновку и финальную постобработку 

результатов визуализации трехмерных компьютерных сцен анимационного 

кино на основе мастер-сцен.  

ПРАКТИКА И ТРУДОУСТРОЙСТВО  

Производственная практика и стажировка проводятся на ведущих 

предприятиях отрасли нашего города.  

ПО ДАННОЙ ПРОФЕССИИ НАШИ ВЫПУСКНИКИ МОГУТ 

РАБОТАТЬ В СФЕРАХ: 

- Культура и искусство. 

 

 


